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Propriétés des couches

Le menu contextuel (Clic-droit / Propriétés) des couches permet d’accéder
aux propriétés

Q Propriétés de la couche - UGNE_ELECTRIQUE (default) | Information

Q|
@ Information

J\:\\ Source
'fl Symbologie
az Ethuette;
~ "
. Diagrammes
“‘ Vue 3D

E Champs source

Formulaire d'attributs

Jointures

ﬂ Stockage auxiliaire
(;@ Actions
- Infobulles

6/ Rendu

Variables

m Métadonnées
ﬁ Dépendances
0 e e

Légende

| Information du fournisseur

727959.4000000000232831,6263 234 40000000037 35290 -

Mom  LIGME_ELECTRIQUE
Chemin D:\GIS DATAMGNAGH BOTOPOLB
Stockage  ESRIShapefile
‘Commentaire
Encodage  System
Géométrie  Line [LineString250)
SCR EPSG:2154 - RGF93 / Lambert-93 - Projeté
Emprise
589482.0000000000000000 5
Unité  métres
Décompte d’'entités 211
Identification
Identifier
Parent Identifier
Title
Type dataset
Language
Abstract
Categories
Keywords
Emprise
CRS
Spatial Extent

Temporal Extent

Accés

Fees
Licenses
Rights
‘Constraints

Style

Résumé des caractéristiques (Information)

Définir I'aspect de la couche (Symbologie)

Afficher les attributs sur la carte (Etiquettes)

Editer la liste des champs (Champs source)

Définir des interactions survol et clic (Actions, Infobulles)
Joindre des données a la couche (Jointures)

Dessiner des diagrammes-camembert sur la carte

(Diagrammes)

Etc.

Annuler Appliguer Aide ‘



Symbologie

sur les données vectorielles

Objectif

créer des cartes thématiques en définissant des symboles (symboles ponctuels, linéaires,
couleurs de remplissage des surfaces), et des régles d’application (assertion logique) de ces

symboles
Les regles sont basées sur la valeur des attributs

Exemple : regles + symboles ponctuel
Nature = ‘Aeroport’ <> 4
Nature = ‘Camping’ €=
Nature = ‘Hopital’ <> @®

Assertion logique (V ou F)

Autre exemple : regles + symboles surfacique
1< Individus<=10 <->
10 < Individus<=20 <->
20 < Individus<=50 <—>

(o]

PAICULOID000Q...

PAICULOI00000. .

PAICULOID000D. ..

PAICULOID000O...

PAICULOID000D...

PAICULOI00000...

PAICULOID0000.

PAICULOI00000. .

ORIGINE NATURE

EDTopo Camping

BDTopo Musée

BDTopo Camping

BOTopo Camping

Orthophatograf... Espace public

BDTopo Menhir

BDTopo Camping

BDTopo Camping

D
Id_car2010 Ind Men
CRS3035RES200. 82,0
CRS3035RES200... 6,0
CRS3035RES200... 1.0
CRS3035RES200... 40
CRS3035RES200. 2705
‘CRS3035RES200... 50
CRS3035RES200... 89,5
~——

NR

NR

NR

NR

NR

NR

lou

TOPONYME

gardian

IMPOy
NR

NR

NR

NR

NR

NR

8

le mas du padre 8

Men_|



Symbologie
sur les données vectorielles

*  Objectif
» créer des cartes thématiques en définissant des symboles (symboles ponctuels, linéaires,
couleurs de remplissage des surfaces), et des régles d’application de ces symboles
» Les regles sont basées sur la valeur des attributs

“ 3 principaux types de rendu

> Symbole unique b Catégorisé P Gradué

B x ® commune / E|x 8 commune

ol ALes
o L] LEviGan
- nmes

= | §§ commune

. 20000 -19.8920

! 19,8920 - 43,5600

- || 43.5600 - 79,2960

- M 79.2960 - 153.2140
-l 153.2140 - 17228500




Rendu : Symbole Unique

Le méme symbole appliqué a toutes les entités

Q Propriétés de la couche - ne_50m_admin_0_countries | Symbologie
E Symbole Unigue

@ Information v | |Remplissage

2 . -
¥ Source B Remplissage simple G

@ Symbologie

€= Etiquettes

%, Diagrammes L3

% Vue 3D
E Champs

M. T

F laire d'attribut:
B Formulaire d'attributs Type de symbole Remplissage simple

Jointure Couleur de remplissage hd
& Stockage auxiliaire
. : Style de remplissage -Continue v
& Actions
® Affichage Couleur de trait v
¢ Rendu Largeur de trait 0,260000 €1 |3 | Millimétres v
Variables
B Métadonnées Style de trait —Ligne continue v
™ Dépendances Style de jointure I oblique v
Légende
9 x |0,000000 =
QGIS Server Décalage Millimétres v
-~
B Numérisation ¥ 0,000000 hd
v Activer la couche EL Effets

» Rendu de couche

Style ¥ | (0]¢ | Annuler | Appliquer

pap@md D

Symbole Rempli

Aide

ssage « Land »

—




Rendu par catégorie

* Principe du rendu catégorisé : un = Définition des catégories
symbole pour une valeur » Choisir colonne (type texte ou

» Pour variable qualitative (caractéres, numeérique entier)
ou nombres entiers) » Sélectionner une palette de type
‘aléatoire’
'@ Propriétés de la couche - COMMUNE | Symbologie ﬁ‘
s — l - -1l P Classer (=> scanne toutes les valeurs),
) nformatin Tcdome | ronwisst -J[e ou Ajouter les valeurs individuelles
Symbole DChanger.. l 2
Palette de couleur Random colors -
d i Symbele ™ Valeur Légende
L abc Etiquettes. v . ALES ALES
v [ LE VIGAN LE VIGAN
v DIEQFEI’!‘II’[‘IES. ‘f . NIMES NIMES
] v D all other values

". WVue 3D

E Champs source

E Formulaire d'attributs

Jointures ARRONDISST DE
NIMES GARD
ﬁ Stockage auxiliaire | NIMES | GARD
- | NIMES |GARD
(:.(9 FEImE [LEVIGAN [GaRD
l [LEVIGAN |GARD
|ALeS | GARD
Classer ) parimer Tout Avancgé < | LE VIGAN | GARD
P Rendu de couche :ALE$ | GarD
ALES GARD
- Style = CK Annuler Appliquer Aide TRENIES [CARD
[NIMES [GARD




Rendu : gradué

Principe du style gradué : un Classer les données, et appliquer
symbole pour une plage de un gradient de couleur

valeurs Choisir la colonne (ou expression)
Pour variable quantitative Choisir un gradient de couleurs
Choisir la méthode de classification :
. . 7
(@ Propristés de 12 couche - COMMUNE | Symbologie (=3 q uanti Ie/ Interva I le ega ux
a | = crodd - . .
| S G l 1 Choisir le nombre de classes
fi Information Colonne POPLL" / { gares /1000000 ) > €
J{:\\ Source Symbole .Changar... CI Iq uer Su r Classer
@’ — Format de légende | %6l - %02 Précision( = ouper
Méthode Calor > m
€ Etiquettes Palette de couleur - ~ ; 2.22
- : 0 ; : 657
Diagrammes Classes Histogramme o A S
1 N 24006
“‘ Vue 3D Symbole ™ Valeurs Légende 62.27
v 1.64 - 2140 2-21 158.05
E Champs source v D 2140 -49.32 21-49 1537
v D 49.32 - 87.45 49 - 87 130.2
E Formulaire d'attributs vl 8745-17205  &1-172 'y 3831
: vl 17205-171810 172-1718 - & ——
Jointures 37.3
ﬁ Stockage auxilizire l ‘ 4 ‘ j::é
{‘® Actions Mode | Quantile (Nombre Egal) - Classes |5 = 199.2
- 3119
- Infobulles Classer ) imer Tout Avancé  ~ 45.97
V| Lier les i dasfe 5433
Q/ Rendu N‘ 5 36.99
P Rendu de colche 3039
fatbic = Style = | oK | Annuler Appliquer Aide




Ensemble de regles

Rule 1 : name_en = ‘equator’

(& Propriétés de la couche - ne 50m_geodraphic lines | Symbologie X

Rule 2 : name_en ends with ‘Circle’

Rule 3 : 8 first char (name_fr) = ‘Tropique’

;*\‘

& Symbologie

o= Ftiguette

3 Actio
A ade
Rend
ariable

E Ensemble de régles v

Etiquette Regle Echelle n Echelle n Nom|
V| — Equateur
v — Cercle polaire

V|- -Tropiques

name_en = 'equator’
regexp_match( "name_en"”, 'Circle$’)
left( name_fr, 8) = 'Tropique’

4 4

o z

Affiner les régles sélectionnées ¥

Niveaux de symbole...

» Rendu de couche

v |Style ¥ ‘ oK ‘ Annuler | Appliquer = Aide

<[ 9 — v AL Tt

____________________________________________________ ame_de name_en name_es [

Définition « libre »
de regles indépendantes

name_fr ]

her Wend... Tropic of Capricorn Trépico de Capri... Tropique du Capricorne
or equator Ecuador terrestre équateur terrestre

cher Wen... Tropic of Cancer Trépico de Cancer Tropique du Cancer

1er Polark... Antarctic Circle Circulo polar an... Cercle Antarctique

zher Polar... Arctic Circle Circulo polar art... Cercle Arctique

1sgrenze  International Date Line Linea internacio... ligne de changement de d...

Tpo1
lonp
Tpo1
AvT
Apk

Aeb




Rendu : Symbole unique
avec taille proportionnelle a une variable

sologie

| E Symbale Unigue

* O Symbole

Symbole simple

®|

Faire varier la taille

o

en fonction d’une variable

BlrE=

]

Taille

Largeur
Style de

Rotation

Couleur de trait

Style de =it

Type de slﬂ'nbo\e‘ Symbale simple

’ -
/-

| 2,000000 2] | Milimetre

| &

Couleur de remplissage |

-

R - =

| Li 55 = | 4=
(2 Taille du symbole
Source
5e+06
( — 1 )
Source [122 pop_max -]
Valeurs depuis | 0,000000 = [ Les7
o
=~ ___
3 | s0000000,000000 32— )
/ 1.5e+07
» Appliguer la transformation en courbe
Sortie
e )
Taille depuis | 0,400000 B | 207
3 | 25,000000 B .
_—— PN
Methode de caloul | Surface e | { 3\
\ e —— ( | 25e07
Exposant | 0,50 5| '\-\ /"
Taille quand la valeur est NULL | 0,000000 = | —
| 3e+07
P
p \
( | 35e+07
.\\ ,f'

Aide

= Utilisation de I’Assistant

» Définition d’une échelle pour une
surface de symbole proportionnelle a
la population :

[0—-50 M hab.] =>[0.4 — 25 mm]

=




Le gestionnaire de symboles

Utiliser des symboles prédéfinis, ou
définissez vos propres symboles

de styl (2| | —c—

e ) Remplissage 4 Palettes de couleur

Topology
topo
Groupes Intelligents dash black dash bl dash g dash red
o ©o O
G =—— 5
. Gestionnaire de style =% ~ahoee [E=NECET = 3
Tout — Tout Symbole Ligne Remplissage &9 Palettes de couleur
¥ Mots-Clés
Colorful

rayscale

opolos

P!

radient gray 3fill hashed black / hashed black \
lasma
hashed black X outline blue outline green outline red
Ajouter un mot-cé... & 0'0'06
Ajouter un groupe intelligent... ® ¢ [V -
7 $ood [
o’ Importer /Exporter ~ | || = || J H s
Fermer Aide

Attention ! Par défaut, affichage des symboles
du groupe Marque-pages uniquement

@

Menu Préférences / Gestionnaire
de symboles ...

Pour définir, sauvegarder et
réutiliser des éléments
graphiques

définir des symboles ponctuels,
linéaires et des motifs de remplissage

définir des dégradés et des palettes
aléatoires

Symboles associés a des groupes
(clic-droit + Apply group), ou
classés par mot-clé
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Les symboles :
comment utiliser le Gestionnaire de symboles?

= Bouton Ajouter objet = Symboles simples, ou composites

u ou bien : clic droit + Copier et Coller pour dupliquer un
symbole existant, puis Editer pour le modifier

Exemple : Hachures vert foncé avec fond clair
Ce symbole est un composite de 2 symboles

(@ Sélecteur de symbole %
+ [\ Remplissage &
w . _ﬁ_g":g,,e simple el | B @ Sélecteur de symbole X
s Remplissage simple Qg \l
|| o ~ [\ Remplissage
= N Motif de lignes & A
‘ == Ligne —
s m—— Qsicier o ik x N o —
Rotation 135,00 @ S
= [\ Remplissage
Espacement 2,000000 5 Millimétn - NNTctildBe lignes L
~ == Ligne i i
Décalage 0,000000 % Millimétr] NN Type de symbole Remplissage simple >
& [ | Remplissage simple ola Couleur de remplissage MEER
Style de remplissage [l Continue MESE
coerdevse | - <.
Type de symbole Ligne simple v .
. Largeur de trait 0,400000 € % Millimétres MR SR
Symbole 1. Un motif cer I - <. s e T e
. 7 Largeur de trait  1,000000 € 5 Millimétres > | £ .
Style de jointure I Oblique MESE
de lignes vert foncé, - = B -
s . i — - . Décalage . Millmétres -
epalsses de 1 mm' Style de trait Ligne continue €, Y 0,000000 2
. , . ° Style de jointure B Oblique ME =R
orientées a 135°, edacw [ e
’ Utiliser un modele de tiret personnalisé
espacéesde2 mm | U otUTYT™“T e V Ao €, s
Dessiner la ligne seulement dans le polygone oK Annuler| | Aide
Anneaux @ Tous les anneaux -
V herhcone €, e Symbole 2. Un remplissage vert clair
Ok | hnir| side avec une bordure vert foncée deJOQ’,4 mm




Les symboles : le sélecteur de couleurs

-
# Select fill color

-

E

o (B [/ |

HET

AN A A Ay AR Ay

= Hue, Saturation, Value
= Red, Green, Blue

" + Opacité

=  HTML notation

“ Pipette de prélevement

Current

old

Reset

[ select il color R [ # select il color A (2 [t
RN RwA [ A - E o Z | Hil ¢ HEZEE
| . Recent colors (-] |os T U

. #58214a

#eb33e5

. #2281e6

#chebch

#fadbb3

Old

14



Gestionnaire de symboles : palettes de couleurs
prédéfinies et personnalisées

() Palette de couleurs graduées

Coutewr 1 | (NN |~| covewr 2 | (NN |- Tvre |Contiu v

»  Générateur de gradient

> ColorBrewer : http://colorbrewe

@ ] [
w Point d'arrét de rampe de couleur
Position relative | 69.0% % |Supprimer le point d'arrét
- ©® @& T )| I s6° |
Rayon d'échantilonnage moyen 1px - 5 s 34% a
Colorrn s codee o v I o |3
Appuyer sur espace pour échantillonner une couleur se trouvant sous le
aurseur de ks souris r V(2 [
, - T e 5
- -
B 164 -
. - -
Opacité 100% |+
Notation html | #f3f2a4
e >
w Parcelle
O
[ e
T v T v T v T v T T T v T : T T 1
0 0.2 0.4 0.6 0.8 1
Teinte Saturation V| Luminosité Opacité
Information | OK ‘ Annuler Aide

b Générateur aléatoire

() Palette dicouleurs aléa‘toires - (X
Tente |0 +| 2359 2
Saturation | 100 </a 200 s
Valeur 200 sla240 <
Classes |15 s

Apercu

() Palette de Couleur Cpt-city

. T

Sélections par théme Tout par auteur

plos “ Palettes for precipitation and rainfz

Toutes les palettes

Bathymetry W
Blues

Discord precipitation rainfall precip_11lev precip2_17lev

} Diverging . l |. -

* Greens
Greys
» QGIS humidity rain-mmh wiki-ice... wiki-precip-mm
* Reds
Temperature
Topography
Topography/bathym...
Top of the (cpt) pale...
Top of the (svg) pale.....

Sélection et prévisualisation | Information

Dalatsa

> cpt-city : http://soliton.vm.bytemark.co.uk/pub/cpt-ity/


http://colorbrewer2.org/
http://soliton.vm.bytemark.co.uk/pub/cpt-city/

Etiquettes :
Etiquettes simples

L \ I c
Q Propriétés de la couche - DEPARTEMENT | Etiquettes X
p | Etiq
- ‘ Etiquettes simples v ‘ %
ormatio Valeur| “INSEE DEP" /- " /| "NOM_DEP" a3
0 e 5 detend
LERE Lorem Ipsum [ =
@ Etiquettes Texte des étiquettes : Lot
Hlee . - colonne, ou expression
g ] Lorem Ipsum 5/1:2000000 ~ | By v
& Fo : [ Tede  RE
“% Formatage Police ‘Bahnschrift Light v ‘ @v
o * Tampon . e
ockage @ Arriere-plan s ‘L'ight — v EL
® Actio 2 Ombre U €.s|e B €. I€E
7 Connecteurs . =~
A 9¢ % Position Taille 10,0000 "‘ €. 81-Tarn
d ~/ Rendu Points v &
" couleur [ - <.
S enandance Opacité m——— | 100,0% & ¢S]
égende | 2 Marque-pages a v |2
B Q = 7 4.
- : Rendu des étiquettes :
police, taille, couleurs,
placement.. €
|‘ ‘ Sauvegarder les paramétres... ‘
|Sty|e “ ‘ OK ‘ ‘Annuler‘ ‘Appliquer‘ ‘ Aide

15 - Cantal

66 - Pyrénées-Orientales

43 - Haute-Loire

07 - Arde

30 - Gard

Exemple : étiquettes pour la couche DEPARTEMENT
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Etiquettes :

Etiquettes basées sur des regles

w

orateur &~ 4 [ ] @ @
2DTYTO Q@ Propriétés de la couche - CHEF LIEU | Etiquettes > \ontron Ussel Isso
w Marque-pages [ Etiquettes basées sur des régles v ?}3 T
]itl D C:\Users\lbernard\Deskto Information Etiquette  Régle = -helle min. Echelle max. T I’ER|GUEUX J . |
Signets spatiaux % Source V| STATUT' = ‘Préfecture N ® auriac ‘
%zossm_lr du projet ¥ Symbologie \'2 STRTUT —=""Sous-prei N Brivg-la-Gaillarde o LE
ccuel e v "STATUT" = 'Préfecture de rég... N Saint-Flour
e Etiquettes - .AUR"_ AC
) GeoPackage “ Diagrammes Q) Editer une régle X w3
& Spatialite W% Vue 3D
.- S .
B postals # champs uption purdon
:gﬂiiiL B Formulaire d':} Filtre | "STATUT" = 'Préfecture’ E | Test . -
ﬁ DB2 ) Sinon Capturer toutes les autres entités i ;AHORS
) WMS/WMTS Jointure Echelle de visualisation Et|q uettes pour les communes ° JQDDEZ
%\):VY?STIIGS Minimum (exclusif) Max&VﬂGcl@f)statut lPréfeCtu re’ Wetranche-de-Rouergue
P WES 1:100000 - 1:1000 -
o~ s @
= OWs = JAONTA BAN Millau
: iquettes
P 4
M€ GeoNode AVECRENGAY  Valeur abcNOM CHF v E 5
™ Dépendances v Echantillon de texte
Légende LOREM IPSUM Afficher le nom de la commune = OULOUSE e
@
QGIS Server Castres
(symbologie de LSATREEEY Afficher le texte en CAPITALES E -
ctype catégorisé) Lorem Ipsum ] /1:2000000 v |BY - o
I@ (O ? 8“ > &L :-f |1 e Texte Formatage P
= 3
- CHEF LIEU : e mge Type de casse Majuscules MILES Panﬁers
® Commune simple P Limoux
V| B Préfecture @ Arriére-plan Espacement lettre 0,0000 =i =N FOIX
v . Préfecture de région ::E)mbre mot 0,0000 sI€E,
v @ Sous-préfecture 7 Connecteurs - 2 >
T e FiAE R % Position V| Activer le crénage PERPIGN
== COMIV;UNE CARTO ~/ Rendu Orientation du texte Horizontal MKEE ®
v [ | DEPARTEMENT . O — 3 HEIEE
COMMUNE CARTO oK & h
e ST v . . 7. — M’H‘ e
Exemple : symbologie et étiquettes selon le statut de la commune



abc

Conseils pour le placement des étiquettes

Gestion des conflits d’étiquettes dans
Rendu

Pour déplacer, cacher ou modifier
manuellement des étiquettes : barre
d’outils Etiquettes

La position des étiquettes modifiées manuellement
est enregistrée dans le projet

Champ identifiant nécessaire pour la couche
concernée (exemple : n° département)

Les étiquettes manuelles sont dites épinglées

La barre d’outils Etiquettes

77771 ----® Etiquettes épinglées (modifiées) en bleu
------ © Etiquettes non placées en rouge

________

e @ Cacher / afficher une étiquette
______ -------® Déplacer une étiquette
-----@ Rotation
_________ ----@ Changer une étiquette

_________ ! (texte, police, taille, couleur, etc.)

Afficher toutes les étiquettes de la couche,
y compris celles qui se chevauchent ?

Rendu
v Options des gtiquettes

Visibilité flépendante de I'échelle @v

Visibllité basée sur la taille des pixels (étiquettes en unités de la carte) @v
Minighum 3 px
Makimum 10000 px

Z d'étiquette 0,00

4
juul

v/ Afficher toutes les étiquettes de cette couche (y compris les étiquettes en collision)
Donnée définie

Montrer |'étiquette @v Toujours montr

Afficher les étiquettes 3 |'envers
® jamais Lorsque la rotation est dé “'

v Options des entités

Etiqueter toutes les parties d'une entit
Limiter le nombre d'entités a étiqueter
2000 |
Ne pas afficher d'étiquette pour les entités
0,00 mm 1

Dessiner uniquement les étiquettes qu

v Obstacles
v Eviter que les étiquettes ne recouvrent des entités @v

Poids faible Poids élevé @'

Minimiser le placement des étiquettes | Au-dessus de 'entité v

18



Définition et application des styles
sur les données raster

Couleur a bandes multiples

Certains formats de raster sont v Rendu par bande
automatiquement interprétés T e et ol bandes mupls
. Bande rouge | Bande 1 (Red) ~ |~ Charg
comme une image RVB S 0 .
Photos aériennes, cartes scannées fande vere :"mz‘“’ =
Bande bleue | Bande 3 (Blue) - - ..
Min/max > Iy Rt e ‘f~ ¥
B S— : e Complete . Es-timée (plus rapide)
Certains fO rmats d e raster du contraste Pas damélioration - Actuelle Réelle (plus lente)
contiennent une palette de
couleur prédéfinie palatte
Exemple : IGN SCAN25 = Rendu par bande

Bande Bande 1 (Palette)

Pour tous les autres types de View [couew_[éuauene
raster, il faut définir une -
I

m

[=]
[=]

correspondance valeurs /
couleurs

[N RV R S TE R
L= R R R e

& .



Définition et application des styles
sur les données raster

= Variables continues : 3 possibilités
» Bande grise unique (par défaut) pour prévisualisation rapide

» Pseudo-couleur + interpolation linéaire : application d’'un gradient de couleur
personnalisé (pour données continues)

» Pseudo-couleur + discrétisation : association couleur — plages numériques

» Bande grise unique »  Pseudo-couleur »  Pseudo-couleur
a bande unique + linéaire a bande unique + discret

Exemple : BD Alti 25 Exemple : BD Alti 25 Exemple : BD Alti 25
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Définition et application des styles
sur les données raster

* Variables discretes : 2 possibilités
» Bande grise unique pour prévisualisation rapide
» Pseudo-couleur + Exact: association couleur — valeurs (variable qualitative)

» Bande grise unique »  Pseudo-couleur
a bande unique + exact

Exemple : Corine Land Cover Exemple : Corine Land Cover

@
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Bande unique grise

Définir les bornes min et max Appliquer graduation noir > blanc

Exclure valeurs extrémes ou non Etirer jusqu’au MinMax = appliquer
noir / blanc pour valeurs en dehors
Q Propriétés de la couche - DEPT34 | Symbologie X des born es
: v Rendu des bandes raster . . , .
® Information I — Etirer et couper jusqu'au MinMax =
38 Source ype de rendu Bande grise unique v
ymbobgie N Bonde 1 = masquer valeurs en dehors des bornes
& Transparence Dégradé de couleur Noir vers blanc -
B Histogramme Min |0 Max 1247
& Rendu Amélioration

e — B _ -
du contraste [Etlrer jusqu'au MinMax ]

@& Pyramides

B Métadonnées v Parameétres de valeurs Min/Max

= Légende Défini par |'utilisateur
QGIS Server Cumulatif
décompte de coupe

Moyenne +/-

20 2 -980 2 %

Fs

déviation standard 20 |+
Statistiques de I'emprise Raster entier v
Précision Estimée (plus rapide) ¥

» Rendu de la couleur

» Ré-échantillonage

Miniature Légende Palette

Style ¥ ‘ (0]¢ | Annuler  |Appliquer | Aide
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Pseudo-couleur a bande unique
T + Linéaire

w Rendu des bandes raster

Type de i lPseudo-codeuabandemque ‘I
Bande [Bandel(Grav) 'J .
Min o |mx =  Fonctionnement

p Paramétres de valeurs Min/Max

Inerplaton ([insere ] -] » On associe des couleurs a des bornes

bt iries B - numeériques

Suffixe de [4tiquette dunité | | .

o - romr— = » QGIS interpole les couleurs correspondant
aux valeurs intermédiaires

B = =500 = 2 utilisations possibles
> Définir N classes de type intervalles égaux
et appliquer une palette Classer

Mode Contnu  ~ > Définir les bornes et couleurs
o [ [= ][]0
(o ][ ][=] (][t individuellement

|| Ecarter les valeurs en dehors de |a pl:

¥ Rendu de la couleur
Mode de fusion | Normal
Luminosits === |0
Saturation =~ === |p

Teinte || coloriser |

Style M
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Pseudo-couleur a bande unique / Discret

DEPT20 | Symbologie
¥ Rendu des bandes raster B

Type de rerfdu | Pseudo-couleur & bande unigue ~ |

Bande |Bande 1 (Gray) -

Min o | max 2000 | I
P Paramétres de valeurs Min/Max

Interpolation | Discréte I - |
Palette de couleurs B |-

Suffixe de [Stiquette d'unit |

Valeur <= Couleur  Eti

0 <=0

100 . 0-100
250 . 100 - 250

500 . 250 - 500

750 500 -
Mode | Continu _‘__\J//j\f
_ceser || |[=][e"]]

[ Ecarter les valeurs en dehors de la {

v Rendu de la couleur
Mode de fusion  Nermal
Luminosté === |0
Satugton === —— |0

Teinte | Coloriser |

Style M

Fonctionnement

» Appliquer une couleur a une plage de
valeurs (variable continue discrétisée)

»  Définir borne supérieur et couleur associée

2 utilisations possibles

» Définir N classes de type intervalles égaux
et appliquer une palette Classer

b Définir les bornes et couleurs
individuellement
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Pseudo-couleur / Exact

“  Fonctionnement:
1 couleur pour 1 valeur

» Définir des classes et couleurs
e &
individuellement 4

J’-' Propriétés de la couche - clc_rast | Style - ‘ s ‘ ‘_ ‘-

¥ Rendu par bande

Type de rendu | Pseudo-couleur 4 bande unigque =

Bande Bande 1 (Gray) ~ Générer une nouvelle palette de couleur

" Transparence Interpolation des couleurs | Exact = W Reds v Inverser
. [=]

— yramide E E E] E D . Mode | Continu 7 Classes

B pyramides = )

I- |Valeur Couleu| Etiquette | Min [0 Max |5

[ Histogramme - H

~1.000000 Territoires artifici... Classer
~2.000000 Territoires agricoles

~3.000000 Foréts et milieux ... Origine min. / max. : [l
~4,000000 Zones humides
-5.000000 | Surfaces en eau

(i Métadonnées

Estimé min / max.sur Emprise globale

Charger les valeurs min/max

Bornes d'exclusion

S -
des valeurs extrémes 2.0 v - (980 [5]%

Min / max |3

Y

Moyenne +/- écart-type % | 1,00 |4

Emprise Précision
® Compléte & Estimée (plus rapide)
Actuelle Réelle (plus lente)

Découper

Charger
[5] 25
v



Transparence, valeurs NO DATA

¥ Transparence globale W Aucune valeur de données
4 { 7
Longlet ‘Transparence’ .... permet 0 X vleur il : 99
7 re e § Style Aucun 0% Rempli Valeur nulle supplémentaire 0
de définir une transparence =l -
ol ¥ Options de transparence personnalisée
» Pour tout ou partie des données JTONERSR  cone de transparence | Aucun i

Liste des pixels transparents

Histogramme | De |Vers | Transparence (%) |

(i Métadonnées

Afficher / masquer les valeurs
indéterminées (NO DATA) :

» Case a cocher Valeur nulle

IDEDEE

» Remarque : ne permet pas de modifier
la valeur NODATA (défini dans l'entéte
du fichier GeoTIFF ou ESRI Ascii Grid)
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Sauvegarder , restaurer, copier-coller des styles

Charger le style / Sauvegarder le
style

Format QML = format QGIS
Format SLD = interopérable

Copier un style :

clic-droit sur la couche source + copier

le style, clic-droit sur la couche cible +
coller le style

Wl Prapriétés de la couche - dle_tast | Style . A LA EBE" =
¥ Rendu par bande L
Type de rendu  pseudo-couleur & bande unique ~
Bande Bande 1 (Gray) v Générer une nouvelle palette de coulel I
Interpolation des couleurs | Exact Wl Red Inverser I
E]E]D Mode | Conti v | Classes E
. Min 0 Max
|Valsur Couleu| Etiquette |
-+ 1.000000 Territoires artifici... Classer
~+2.000000 Terri ricoles
~+3.000000 Foré ux ... Origine min. / max. - Ml
~+4.000000 Zon s Estimé mi B N lobal
~+5.000000 -Surfaces en eau stimé min / max.sur Emprise globale
Charger les valeurs min/max
Bornes d ex(lusl_un 2,0 98,0 %
des valeurs extrém
Min / m

Découper

écision

® Estimée (plus rapide)

Restaurer le style par défaut  Sauvegarder comme défaut[
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Formation Quantum GIS

MISE EN PAGE DE DOCUMENTS



Le composeur d’'impression

Mise en page | Propriétés de lobjet | Guides

C’est la fonctionnalité qui permet Proprités de bt
de mettre en page une carte et Taille de I page
I'imprimer P e [as
... ou I'exporter en PDF, SVG, JPG ... Nouveau depuisuns oo oY
pour la partager ou l'intégrer dans un Quvir.. Largeur | 297.000
document Ouvrir depuis Hauteur | 210.000

Ouvrir un projet réce
Ferrmer Exclure la page dans les exports @
I Enregistrer

Nouvelle mise en page... pour B Evegistrersous..
4 H Enregistrer sous 4
créer une mise en page e
Propriétés... Ctrl+Maj+P
Options d'accrochage..,
Commencer par régler = '
. . . * Mouvelle mise en page... Ctrl+P,
'orientation et |a taille de la o —
page (A4’ A3’ etC.) i :ﬂe.stionnairedemiseen page...
ises en pages B
Clic-droit (sur la page blanche) + Fermer QGIS cirieQ

Propriétés de la page ...

o

L]
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Apercu du composeur d’impression

Liste des élements / Historique des
) . . . o
Barre d’outils Mise en page commandes (revenir en arriére)
QFrer - - ; —_—
Miseen page Editer Vue Eléments Ajouterun élément Atlas Paramétres 1
n y = | 1
BRLEREB L ekl e i R :
1 [P
PO/ BELEGLE :
,..Hlu..Emm..l%?‘m‘..h?.‘m‘..F.?.‘\.‘..P?.mm.l]‘??‘\.".ll..z.o‘\.".ll.ﬂ\L.‘.ll.s‘.um.mll.s‘.u‘\‘.‘.lz.o‘.u‘\‘...IZ.‘Z?‘M...H??‘M...H‘?—?.\‘...HS‘Q‘\‘...EUP‘M. ‘ Eléments | Historique |
w E Eléments I EE
p ® | @ Heément :
¢
Miscenpage | Propriétés defobjet | Guides
Propriétés de I'objet @®
Taille de la page
Annuler Tale  [aa ® ="
— Orientation |Paysage | -~ &
Propriétés de la page... L)
Supprimer la page Largeur | 297.000 B EL
Hauteur | 210000 I SKEN b
Exdura\apagedans\as;q)cns (=8
Arriére-plan | i E‘
1
|
|
i
E * I
: T |
=E 1 -
E 1 1
: 1 1
= 1 1
: x: 151,489 mm y: 84,9004 mm page: 1 63.6% ! v |
T 1
1 1
1 1
1 1
1

Propriétés des éléments

Document




La barre d’outils
Mise en page

Imprimer / exporter la mise en page ]

Ordonner les objets ]

Exporter au format PDF @ --------------- -~ [
Exporter comme image ®------------
Imprimer ®--------»

RORDE D @Rk e

Passer un objet au premier plan ou a l'arriereplan ®---------------- !

Aligner des objets *

Dégrouper des objets ®-------------- o
Grouper des objets ®----------- ! :

PLPIL @995 R, bk

Gérer l'objet Carte ]

e ® Sélectionner un objet
T ® Se déplacer dans la carte
A ® Ajouter une carte

UPNEzLlammia=sAS.cRBE

--------------- e Zoom sur I'étendue de la page
R ® Zoom —sur la page
-------------------------- e Zoom + sur la page

[ Navigation

Ajouter une table attributaire
Ajouter une fleche Nord
Ajouter une barre d’échelle
Ajouter une légende

Ajouter un texte

Ajouter une image

Ajouter des objets
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Commencer par régler

Composition

Mise en page Propriétés de ['objet Guides

I’orientation et |a taille de la Propriétés de l'objet

page (A4, A3, etc.)

Cf. onglet Composition

Taille de la page
Taille A4
Orientation | Paysage
Largeur 297.000

Hauteur 210,000

Exclure la page dans les exports @,

Arrigre-plan

@ @

L]

mm
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Exemple de composition :
quels objets composent cette mise en page ?

Texte (1) Forme : rectangle ]

Réseau ferré en Occitanie ./

Légende e Puy-en-Velay b \
K Valence

Chefs-lieux
B Préfecture de région
@ Préfecture

Réseau Ferré
e P Lignes exploitées
Légende *
Communes :

densité en hab./km2
De1320
De 20 3 50

A M 4 %
1 De 503 100 53 i : : @ ./
. Plus de 100 e i ey 2 »

Carte (1)

Fleche nord

i

Source des données: IGN ADMIN-EXPRESS 2020, SNCF Open Data 2020

[ Barre d’échelle




L'objet Carte et ses propriétés

Objet Carte : mode d’emploi

1 — Ajouter la carte

2 — Régler la position de la carte sur la

page (Propriétés > Options globales)

3 — Régler échelle (Propriétés > Carte)
4 — Se déplacer sur la zone a imprimer

- Ajouter une nouvelle carte

h Sélectionner un objet

(pour voir ses propriétés)

#:  Se déplacer dans la carte

Propriétés de I'objet
Carte 2

e EHR EE2 NE

v Propriétés principales

Echelle 2000000 €,
Rotation de la carte 0,00 ° €.
SCR Utiliser le SCR du projet v | &

v/ Dessiner les objets du canevas de carte

v Couches
Suivre le théme de la carte (aucun) v @v
v/ Verrouiller les couches & @v

Verrouiller |e style des couches

Propriétés de la carte



Légende

Chefs-lieux
B Préfecture de région
D Préfecture

Réseau Ferré
—— Lignes exploitées

Communes :
densité en hab./km2
Del1a20
De 20 a 50
[ De 50 a100
I Plus de 100

Propriétés de I'objet Légende

Mise a jour auto désactivée =
pouvoir modifier directement les
éléments de légende

Modifier les éléments de |égende

N’afficher dans la légende que les
couches visibles dans le projet

Polices
Légende sur N colonnes

Taille symboles surface

Espacement éléments
de la légende

Propriétés de I'objet
Légende
v Propriétés principales
Titre Légende

Carte D Carte 2
Activer le retour a la ligne aprés \n
Disposition 5= Symboles a gauche
v Ajuster au contenu
v Eléments de légende

Mise a jour auto
» o Chefs-lieux

2" Gares SNCF
v \/‘” Réseau Ferré

= Lignes exploitées

(3 CLC12_RLRMP_RGF

~ (9 Communes :\ndensité en hab./km2
De 1420

vYa &&=}

v Ne montrer que les entités a l'intérieur de la carte liée

Ne montrer que les entités a l'intérieur de l'entité atlas courante.

» Format polices et textes
» Colonnes

v Symbole
Largeur du symbole 6,00 mm

Hauteur du symbole 3,00 mm

» v/ Dessiner le trait des symboles raster

» WMS LegendGraphic
» Espacement
» Position et taille

» Rotation
» Cadre

» v/ Arriére-plan

Tout mettre a jour
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HOWTO
Emprise de la carte principale dans un apercu

Exemple :

- un projet avec plusieurs couches

- une mise en page avec une carte principale + une carte miniature qui indique
I'emprise de la carte principale

Carte principale
(couche raster)

Carte miniature
avec emprise

de la carte principale
(couche vecteur)
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Emprise de la carte principale dans un apercu 1/3

/ QGIS 2.184

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur &ater Baseddonnees Internet  Traitement  Aide

DEBRBLEXR %@@».a@(@xﬁop@m@@z

Dans QGIS, afficher données de la carte principale
(ici couche raster)

Dans le composeur, ajouter carte (Carte0)
Propriétés de l'objet : cocher Lock Layers

(4

|wo

V) BR - Biiden B N@h@%%%@%“.ﬁcﬁimmmmMm Mios Bréferences
™o Al 8
Couches =)
«d® T s,‘vaerugl ] E”'P A -
% B :
|'v 4 @?:
@R~ R
@ 10 :
@~ || = 7
o= j
A I E
‘V;v =3 |83
I Q_
= Iz
B /al®
_:

|1sa

QQ@Bl\Q%l@&b@ Qﬁ@ﬁu LRBaLCE @l

¢ Eéments X
® |8 [Eément |
% | carteo
| Compositon | Propriétés e fobjet | _Génératon dats i
Propriétés de fobjet x|
i
- o
| Cache |+ | Mise & jour de aperqu |
Echelle [ 35000000 | &
Rotation de la carte | 0,00 ® R
% Dessiner les objets du canevas de la carte
¥ Couches
| (auaun) - &
=t
¥ Emprise 1
minX [8049314.216 R=2
mnY | -2610498.028 | &
] FER || s prmmeyen V= E]
153.7% :\ 1 objet sélectionné




Emprise de la carte principale dans un apercu 2/3

-
# QGIS 2184

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension

/B G
EIEEY

Gouches
PR R -

'u E3 [l ne 50m admin 0 countries
. NE1_SO0M_SR_W

Vecteur Raster Base de donndes

Internet  Traitement  Aide

NEBRRR 40PFL,AHPPALBDNR
R RO EH MIGPHEDRD

BR>nEJdTEdowEEDo

=
7 test

.

-

Composeur Editer Vue Miseenpage Atlas Préférences

B RpRenklke e

NPPPR

Do B

it

R[E |

i50|

|100 [150
[T B S B A S O IR S |

€9 884Ra,

@& e

\ o, [Pq) ] Eéments | istorique des commandes |
Serers
® |2 |Eément
X arte
x Carte 0
priétés de lobjet | Génération datas |
Propriétés de fobjet x
Carte 1
-
W Propriétés principales
V Mise & jour de I'apercu
Echelle | s00000000 =k
Rotation dela carte | 0,00 © 2 &

% Dessiner les objets du canevas de la carte
| w Couches

Suivre le réglage de visibilité (aucun)

- Dans QGIS, afficher la couche vecteur
- Dans le composeur, ajouter carte (Cartel) miniature

Ux:m.ZSSmm y:13.7851mm page: 1 53.7%

Lock layers

[ Lock styles for layers

P Emprise

» O dlés par l'atlas

b Grati
[ZIB W Apercus

|| 1objet sélectionné
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Emprise de la carte principale dans un apercu 3/3

7 test - =R

Composeur Editer Vue Miseenpage Atlas Préférences

l%@@ul@ﬁ;l@abw n;@@ﬁu ©CR9RA8ACRE @l

MK SEE = -
| p = @ |0 |Eément
‘_3 % O cwo
CarteO I
R
ik S
3 Composi opr fobjet | Génération d'ata
% % Proprideés de l'objet ; )
- Carte 1
B - o ,
Q | Aperqu 1
[\a
2

w %/ Afficher I'apercu "Apercu 1"
Cadre de carte | Carte 0 154

(@)
Q
q
(=g
)
Y
Pl
E———

Style du cadre | Modification...

Mode de fusion | Normal il

| Inverser l'apercu

Dans le composeur, sélectionner Cartel (miniature) | e
Ajouter Apercu 1 dans Cartel e 5
Cocher « Afficher I'apergu »

Cadre de la carte = Carte0

Modifier Style du cadre ...




HOW TO

Graticules, grilles, marqueurs et coordonnées

s B
. [5]
£ test *» > . g e (=] )
Composeur Editer Vue Mseenpage Aflas Préférences
= = A (| Folltre) @ 8 L )
BhULRoBE &k %6 HeppE OQ Eh @ ke e > P 5= H
0 0 100 120 140 160 150 = i
_\H.|2?...|....lq(.]...|....F....|....F....|....|....|....|....\HH‘H..|....|....||....|....|.... Eléments | _Historique des commandes |
@ 3 Ekments
p __: |u |,“3 |Elérr|er1t |
3 70°E B80°E 90°E 100°E Carte 0
o- k }
o
" —— o
2- & .
d °
~ . & S == -
30°N f= ={30°N Composition | Propriétés de lobjet | Génération datlas
=\ r Proprideds de labjer
& ~ . Carte 0
J - @
3 @ ~C ¥ Graticules B
= | ° ® .
L] 3
] ) s . © r = A v
= — . __
8 |8- @ Grille 1
l e . . ° 9 {
= (| = O ° ° o AT Mot
3 J = G © ®
. 3 L
I?J, - 2 [} o
o-
= e I : 20N
[+] . i Q\ v & w X Afficher le graticule "Grille 1"
. [ i
% d I‘\\_ _,;25 Type de grile Cadre et coordonnées uniquement |
3 a ~ o
= p . SCR EPSG:4326
o e b
9] Unités des intervalles Unité de carte -
1 X10,000000000000 a s
9] Intervalle o
= - & ¥10,000000000000 a =
=4 ) R
1 “ X0,000000000000 =
= \ N Décalage o
3 b e @ f0,000000000000 —
,..—-@ [ [ZE] w_Cadre du graticule @
¥t 168,375 mm y:0mm page : 1 107.5% A
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Graticules, grilles, marqueurs et coordonnées

Dans les propriétés de la carte, ajouter une grille

Type de grille : ici, cadre et coordonnées uniquement. ol o
Choisir continue pour obtenir un quadrillage. Bl €[ [P ) S & =@
Penser a choisir le SCR : EPSG:4326 pour des reperes en Simars | s ds commrdes
degrés. Sinon, metres 3 6 Jeer |
Intervalle : en metres ou en degrés, suivant le SCR (ici 10
pour 10 degrés)
Cadre du graticule : ici, marqueurs a l'intérieur (interior
ticks) Composition | Propriétés de lobjet L Gg.é.m.éraﬁjnh:j'aﬂas
Affichage des divisions et des coordonnées : seulement Py T
latitude pour c6té gauche et droit, seulement longitude St s care Marueurs e .
pour haUt et bas ;:I:ies::ulc':j:gneducadre 02,: :: = iﬁ]
Affichage des divisions : décimal ou degrés minutes Coersderenpiszce [ |) (IR))
z 7 e . . N . .« . Divisions & gauche Seulement Latitude/Y -
secondes. Régler la précision (chiffres aprés virgule, ici 0) v s e — . [
E:Zd E % P Divisions supérieures Seulement Longitude -
&0 o= Divisions inférieures Seulement Longitudef% -
= QE X Gauche X Droite
E ® Haut ¥ Bas
?_; w X/ Afficher les coordonnées
:_: Format Décimal avec suffixe -
: “ @ A gauche Afficher uniguement |a latitude /Y -
ﬂ ----- | . -[ZE] Cadra avtariaur - @
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